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ABSTRACT 
 

Change	 in	 teaching	 methods	 by	 introducing	 gamification	 in	 education	 stimulates	
motivation,	engagement,	and	ultimately	learning	in	students.	Gamifying	learning	has	
shown	 how	 transitional	 could	 be	 created	when	 game	 features	 are	 introduced	 in	 a	
learning	 process	 to	 serve	 as	 an	 interactive	 and	 enjoyable	 learning	 experience.	 The	
research	 design	 used	 in	 this	 study	 is	 qualitative	 descriptive	 using	 data	 through	
documentation	to	analyze	the	use	of	gamification.	The	results	indicate	that	elements	
of	 gamification,	 namely	 points,	 levels,	 badges,	 leaderboards,	 and	 challenges,	 can	
improve	students'	involvement	in	course	activities.	Among	the	issues	experienced	in	the	
application	of	gamification	are	challenges	associated	with	the	fusing	of	the	technology	
in	the	existing	curriculum,	and	the	technology	skills	of	the	teacher.	Solutions	to	these	
had	been	proposed,	 including	 teacher	 training	and	aligning	 rewards	with	 intended	
learning	 experiences.	 With	 the	 right	 planning,	 gamification	 could	 tremendously	
complement	the	quality	of	education	in	the	digital	era.	
Keyword:	teaching	method;	innovation;	gamification	
 

ثحبلا صلختسم 	

ت نأ نكمي
ُ

 ميلعتلا <= ةيميلعتلا باعللأا قيبطت للاخ نم سCردتلا قرط <= تارا9تبلاا نسِّح

Z .بلاطلا ملعZ جئاتنو ةكراشلماو QRفحتلا
ُ

 <= ةبعللا رصانع جمدت _^لا ،ةيميلعتلا باعللأا ُّدع

 ايًفصو اjkًنم ثحبلا اذh مدختسf .ةعتممو ةيلعافت ملعZ ةeرجت قلخ <= ةلاعّف ،ملعتلا ةيلمع

 ثحبلا جئاتن ترsظأ .ةيميلعتلا باعللأا قيبطت ليلحتل قيثوتلا للاخ نم تانايبلا عمج عم ايًعون

 ،نwردصتلما تاحولو ،تاراشلاو ،تاwوتسلماو ،طاقنلا لثم ةيميلعتلا باعللأا رصانع نأ

 قيبطت <= تايدحتلا لمشZ ،كلذ عمو .بلاطلل ةلاعّفلا ةكراشلما عZzk نأ نكمي تايدحتلاو

 ايجولونكتلا تاراsم <= دويقو مئاقلا _�~اردلا {jنلما عم لما9تلا <= تاeوعص ةيميلعتلا باعللأا

لاولح ثحبلا اذh ح��قي .نQملعلما ىدل
ً

 نQملعملل بwردتلا لثم ،تايدحتلا هذh ��ع بلغتلل 
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 ةيميلعتلا باعللأا كلتمت ،دي�kا طيطختلا عم .ملعتلا فادhأ عم بسان�ت تآفا9م ميمصتو

 ._�قرلا رصعلا <= ميلعتلا ةدوج نQسحتل ة�Qبك تانا9مإ

 .ةيميلعتلا باعللأا ،را9تبلاا ،سCردتلا ةقwرط :ةيحاتفلما تامل9لا
 

	ةمدقلما

fَُحاجن ددحت _^لا ةيس�ئرلا لماوعلا نم بلاطلل ةيميلعتلا جئاتنلاو عفادلا ىوتسم دّع 

 حبصأ ،_�قرلا رصعلا <= .(Hakeu, Pakaya, & Tangkudung, 2023, hal. 154) ةيميلعتلا ةيلمعلا

 ةيملعتلا باعللأا مادختسا كلذ <= امب ،ةيمhأ ��كأ ميلعتلا <= ايجولونكتلا مادختسا

)Gamification( غ تاقايس <= باعللأا رصانع ¥¤ب�ت _^لاQ� زل باعللأاwةيعفادلاو ،لعافتلا ةدا، 

 .ةفرعلما لقنل ةليسو تامولعلما ايجولونكت تحبصأ .(Dichev & Dicheva, 2017) بلاطلا مsفو

اروطت دsشf يذلا رصعلا عم فيكتلل
ً

ارمتسم 
ً

 عم ةقيثولا ةقلاعلا زwزعZ يرورضلا نم ،

 ناقتإ روملأا ءايلوأو بلاطلاو نQملعلما نم بلطتي .ميلعتلا لاجم <= اميس لا ،ايجولونكتلا

 مدقتلا عمو .ةع­ارلا ةيعانصلا ةروثلا رصع <= ةwوق ةيسفانت ةردقب اوعتمتيل ايجولونكتلا

 نم ميلعتلا ةدوج نQسحت نإف ،ميلعتلا لاجم <= تلااصتلااو تامولعلما ايجولونكت <= رمتسلما

 <= رمتس�س ميلعتلا ةدوج نQسحت نإف ،ايجولونكتلا نم ىوصقلا ةدافتسلاا للاخ

 نأ نكمي .(Rosina Zahara, Gihari Eko Prasetyo, & Dwi Mirza Yanti, 2021, hal. 77)روطتلا

fردتلا <= ةيملعتلا باعللأا مادختسا دعاسCك��لا ��ع بلاطلا سQR، فو ،ةكراشلماوsداولما م 

 .ةيبذاج ��كأو لsسأ ل9ش­

hم عوضولما اذsسحت بلطتي لا ھنلأ مQبلطتي اضًيأ لب ،بسحف ميلعتلا <= ايجولونكتلا ن 

قرط
ً

 ةركتبلما قرطلا ىدحإ ا´³وك ةيملعتلا باعللأا ت²ثأ دقو .سCردتلا ةدوج نQسحتل ةركتبم ا

 مادختسا نأ ةقباسلا ثاحبلأا ترsظأ .بلاطلل ةعتمم ةقwرطب سCردتلا ةيلمع لsّسZ _^لا

 ملعتلل م´·يعفاد نم دwزwو بلاطلا ملعZ جئاتن ززعf نأ نكمي ميلعتلا ةيلمع <= ةيملعتلا باعللأا

(Fadilla & Nurfadhilah, 2022, hal. 33–43). 

ةصاخ ،ةلاعّفو ةركتبم ةيميلعZ بيلاسأ �ºإ ةجا�¹ا عم عوضولما اذh ةيمhأ ز�¸ت
ً

 => 

 ةئ�بلا نQب دود�¹ا تحبصأ ثيح ،ثيد�¹ا رصعلا <= ميلعتلا ماظن <= تا�Qيغتلا ةsجاوم

  .اضًومغ ��كأ ةيمقرلاو ةيعقاولا ةيميلعتلا

 لا ،اsقيبطت <= .سCردتلا <= ةيملعتلا باعللأا قيبطت ةيفيك حيضوت �ºإ لاقلما اذh فد´½

 نQملعملل ةصاخ تايدحت اضًيأ حرطت لب ،بسحف ةعتم ��كأ ادًيدج اjkًن ةيملعتلا باعللأا مدقت
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 �ºإ ةفاضلإاب ،ةيملعتلا باعللأا قيبطت تاوطخ مsف مsلما نم ،كلذل .ةيميلعتلا تاسسؤلماو

 .ةيلمعلا ھجاوت دق _^لا تايدحتلا ليلحت

 ،ا´À ةقلعتلما رصانعلاو ةيميلعتلا باعللأا فwرعZ لاقلما اذh ةباتك ل9يh نمضتي

 �ºإ ةفاضلإاب ،ةيميلعتلا باعللأا بويعو ايازمو ،سCردتلا <= ةيميلعتلا باعللأا قيبطت تاوطخو

 .اsقيبطت <= لول�¹او تايدحتلا ليلحت
 

 ثحبلا ABنم

fدمتع hنلما ��ع ثحبلا اذj} ونلا يفصولاÂ> إ فد´½ يذلاº� را9تبلاا ليلحتو ةسارد => 

 ثحابلا حنمي ھنلأ <Âونلا {jنلما رايتخا مت دقو .ةيملعتلا باعللأا مادختساب سCردتلا بيلاسأ

امsف
ً

اعساو 
ً

اقيمعو 
ً

 .ا´·سارد متي _^لا تلاكشملل 

قفو
ً

Z _^لا بيلاسلأا نم ةعومجم وÂ> hونلا ثحبلا نإف ،Creswellل ا
ُ

 مدختس

 وأ ةيعامتجا تلاكشم نم ةع­ان تاعومÄkا وأ دارفلأا ا�h¸تعf _^لا يÃاعلما مsفو فاشكتسلا

 .(Creswell, 2016) ةيناسÃإ

 عمج متي ثيح ،قيثوتلا ةقwرط <= ثحبلا اذh <= ةمدختسلما تانايبلا عمج ةقwرط لثمتت

 عوضومب ةقلعتلما تلاÄkاو تلااقلماو بتكلا كلذ <= امب ،ةفلتخم رداصم نم ةلصلا تاذ تانايبلا

 ،عم�kاو ،ثحبلا تايلمع لمشf يذلا ةبتكلما ةسارد بولسأ للاخ نم تانايبلا عمج متي .ثحبلا

 نم ثحابلا ديفتسCو .ةيملعتلا باعللأا مادختساب سCردتلاب ةقلعتلما ةeوتكلما داولما مييقتو

 .تامولعلما �ºإ لوصولل Perishو Google Scholar لثم ةعونتم ةينو��كلإ تانايب دعاوق

 نمضتي يذلا نام�Qب وhو زليام جذومن مادختساب ثحبلا اذh <= تانايبلا ليلحت بولسأو

 Huberman) ققحتلا / مات�Îا )۳( تانايبلا ضرع )۲( تانايبلا ليلقت )۱( :ةيلاتلا تاوط�Îا عم

& Miles, 1994). 

اروصت ثحبلا مدقي نأ عقوتلما نم ،{jنلما اذh قيبطت للاخ نم
ً

اÔ¹او 
ً

اقيمعو 
ً

 لوح 

 كلذ <= امب ،ميلعتلا لاجم <= ةيملعتلا باعللأا ��ع ةمئاقلا سCردتلا بيلاسأ <= را9تبلاا

 .ا´Õلع بلغتلل اsقيبطت نكمي _^لا لول�¹ا �ºإ ةفاضلإاب ،ذيفنتلا ةيلمع ھجاوت _^لا تايدحتلا
 

	اLMاشقانمو ثحبلا جئاتن

Zرعwةيملعتلا باعللأا ف 

 عفادلا ةداwزل باعللأا رصانع نم ديفتسf سCردتلا <= ارًكتبم اjkًن ةيميلعتلا باعللأا

 ةيميلعتلا باعللأا لوحت ،سCردتلا ملاع <= .ملعتلا ةيلمع <= بلاطلا ىدل زاجنلإاو ةكراشلماو
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 ملعتلا ىوتحم �ºإ باعللأا رصانع ةفاضإ للاخ نم ةعتمو ةيبذاج ��كأ ةeرجت �ºإ ملعتلا ةيلمع

(Sari & Alfiyan, 2023, hal. 43–52). fفرع Kapp فم ا´³أ ��ع ةيملعتلا باعللأاsمو fمدختس 

 زwزعZو ،مQRhفحتو ،صاÖÎلأا طeرل �Qكفتلا باعلأو ،ةيلام�kاو ،باعللأا ��ع ةمئاق تايكينا9يم

 اعًفاد رفوت ةيميلعتلا باعللأا نأ �ºإ صلخ رڤلغ   .(Kapp, 2012, hal. 10) تلاكشلما لحو ،ملعتلا

 .(Glover, 2013, hal. 1999) لماÚ ل9ش­ ةيميلعتلا ةطشÃلأل نQملعتلما ةع­اتم نامضل ايًفاضإ

 زفحwو ةيميلعتلا م´·eرجت ززعf نأ نكمي امم ،طاشÛب ةكراشلما بلاطلل {jنلا اذh حي�ي

 ةدحاو ةيميلعتلا باعللأا تحبصأ ،ةيمقرلا ايجولونكتلا مدقت عم .�¸كأ ل9ش­ ملعتلل مsعفاد

 تايدحتلا ةsجاولم ،ةركتبمو ةيلعافت ةيميلعZ ةئ�ب قلخ <= ة�Qبكلا تاينا9ملإا تاذ قرطلا نم

 .ثيد�¹ا رصعلا <= ةيميلعتلا

 

 ةيملعتلا باعللأا  رصانع

 نكلو ،سCردتلا ةيلمع <= ةيملعتلا باعللأا رصانع مادختسلا ةددحم �Qياعم دجوت لا

hم ،ةيساسلأا رصانعلا ضع­ كانÞ´ا (Julianto & Ekohariadi, 2020, hal. 77–84): 

 

  ةيملعتلا باعللأا رصانع :1 ةروصلا

leaders-training-gamification-https://www.linkedin.com/pulse/basics-7- : ردصم

1-dubey-game-elements-key 
 

 باعللأا ةئ�ب <= اsعمجو ا´Õلع لوص�¹ا نكمي ،باعللأا نم ديدعلا <= _�~اسأ رصنع : طاقنلا .1

ت .ةيملعتلا
ُ

 .ام زاجنإ قيقحت وأ دٍحت وأ نQعم ىوتÄ¹ مsلامكإ دنع ةأفا9مك بلاطلل طاقنلا حنم

https://www.linkedin.com/pulse/basics-gamification-training-leaders-7-key-elements-game-dubey-1
https://www.linkedin.com/pulse/basics-gamification-training-leaders-7-key-elements-game-dubey-1
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ت .بلاطلا تازاجنلإ يرصب ليثمت : تاراشلا .2
ُ

نيعم ايًدحت بلاطلا لمكي امدنع ةراشلا حنم
ً

 .ا

 .سCردتلا فادhأ عم بسان�يل ھليدعZ مت يذلا ىوتÄ¹ا فيÛصت : تاwوتسلما .3

 .ةبس�كلما طاقنلا جئاتن ��ع ءًانب بلاطلا عيمج ءادأ سايقل ةليسو : نwردصتلما ةحول .4

  .م´çاردقو بلاطلا مsف سايقل ةادأ : تايدحتلا .5

 .ةيميلعتلا باعللأا <= بلاطلل يرصب ليثمت : ةwزمرلا ةروصلا .6
 

 سCردتلا ةيلمع <= ةيملعتلا باعللأا قيبطت

 تايجيتا��ساو بيلاسأب _�~ردلما سCردتلا ةيلمع <= ةيملعتلا باعللأا قيبطت نكمي

 سCردتلا ةيلمع <= ةيملعتلا باعللأا جمدل اhذاختا نكمي _^لا تاوط�Îا ضع­ <�ي اميف .ةفلتخم

(Srimuliyani, 2023, hal. 29–35):  

 ةداwز لثم ،نQعم قايس <= اsقيقحت دwرت _^لا سCردتلا فادhأ ددح : سCردتلا فادhأ ديدحت .1

 .بلاطلل ةلاعفلا ةكراشلما ةداwز وأ ،يدقنلا �Qكفتلا تاراsم نQسحت وأ ،ميhافلما مsف

 نكمي _^لا ةيملعتلا باعللأا رصانع ددح : ةلصلا تاذ ةيملعتلا باعللأا بناوج ديدحت .2

 تاراشلاو تاwوتسلماو طاقنلا حنم لاثلما لي²س ��ع هذh سCردتل فادhأ قيقحتل اsمادختسا

 .تايدحتلاو نwردصتلما تاحولو

 ��ع بلاطلا é=ا9ي تاwوتسم وأ طاقن ماظن ءاشÃإب مق : تاwوتسلما وأ طاقنلا ماظن ميمصت  .3

 <= بلاطلا حاجن ��ع ءًانب تاwوتسلما وأ طاقنلا حنم نكمي .ةددحم ةيميلعZ فادhأ قيقحت

 .لصفلا <= ةلاعفلا ةكراشلما وأ تارابتخلاا وأ تابجاولا

 ��ع .ةيميلعتلا ةدالماب ةلص تاذو ةباذج ةيميلعZ باعلأ ميمصت : ةيميلعتلا باعللأا ميمصت  .4

 .ةيعام�kا باعللأا وأ ةاÚاÄ¹ا وأ ةيلعافتلا تارابتخلاا باعلأ ،لاثلما لي²س

 لي²س ��ع .سCردتلا فادhأ قيقحتل بلاطلا ىدحتت تايدحت ميدقت : ةسفانلماو يدحتلا �Qفوت .5

 .ام ةل9شم ل�¹ بلاطلا نQب ةارابم وأ ةنيعم ةينمز ةلsم للاخ ام ةمsم لامكإ ،لاثلما

 �¸ع سCردتلا تاصنمو ةيمقرلا ايجولونكتلا نم دفتسا : ةيمقرلا ايجولونكتلا مادختسا .6

 .quizizz وأ kahoot وأ wordwall ،لاثلما لي²س ��ع .ةيملعتلا باعللأا قيبطت معدل تن��نلإا
 

 ةيملعتلا باعللأا بويعو ايازم

 ,Jusuf) كلذ <= امب ،ايازلما نم ديدعلاب ةيملعتلا باعللأا ��ع مئاقلا سCردتلا عتمتي

2016, hal. 1–6): 

 .ةعتم ��كأ ميلعتلا حبصي .1

2.  fzkأ لامكإ ��ع بلاطلا عÃةيميلعتلا م´·طش. 
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3.  fك��لا ��ع بلاطلا دعاسQR فوsا´³وملعتي _^لا ةدالما م. 

 ._�~اردلا لصفلا <= قوفتلاو فاشكتسلااو سفانتلل ةصرفلا بلاطلا حنمي .4

 ىرخأ رومأ نQب نم ةيملعتلا باعللأا ��ع مئاقلا سCردتلا بويع ضع­ نأ نQح <=

(Hakeu et al., 2023, hal. 162): 

 مhsاب�نا ت�تشZ متي ثيح ،ميلعتلا ءانثأ بلاطلا QRكرت ت�تشº� Zإ كلذ يدؤي نأ لمتÄ¹ا نم .1

لادب ب�ت��لا وأ ةأفا9لماب
ً

  .ةيميلعتلا ةدالما مsف نم 

 ��كأ ةبعللا <= ةءافك ��كلأا وأ ةيسفانت ��كلأا بلاطلا نوكي دق .ميلعتلا ةيعفاد <= ةوجف قلخي .2

  .مQ�hغ نم اQRًفحت

 ميلعتلا يدؤي نأ نكمي ،ماع ل9ش­ باعللأا عم لا�¹ا وh امك .نامدلإا ب²سZ نأ نكمي  .3

 قيبطت <= ةبسانم تايجيتا��سا �ºإ ةجا�¹ا يZأت انh نمو ،نامدلإا �ºإ اضًيأ ةيملعتلا باعللأاب

 .سCردتلا <= ةيملعتلا باعللأا
 

 سCردتلا <= ةيملعتلا باعللأا <= لول�¹او تايدحتلا ليلحت

 _^لا ةيس�ئرلا تايدحتلا نم ديدعلا كانh ، سCردتلا <= ةيملعتلا باعللأا ذيفنت دنع

 .ةيلاعفب ذيفنتلا ةيلمع متت نأ لجأ نم ا´Õلع بلغتلا بجي

 نم �Qثكلا مادختسا مت اذإ .(Alt, 2023) تاeوقعلاو تآفا9لما ��ع QRك��لا <= طارفلإا .1

 فادhأ نع بلاطلا هاب�نا فرصني دقف ،تاراشلاو تاwوتسلماو طاقنلا لثم رصانعلا

لادبف .ةيس�ئرلا ميلعتلا
ً

 نQسووsم بلاطلا حبصي نأ نكمي ،ةدالما ��ع QRك��لا نم 

 .مsفلا نQسحت <= ةيملعتلا باعللأا ةيلاعف نم للقي امم ،تافيÛصتلاو تآفا9لماب

 بجي .ميلعتلا فادhأب طبترمو فداh تآفا9م ماظن ميمصت <= ةل9شلما هذh لح لثمتwو

ت نأ
ُ

 ��ع عفادلا زwزعتل طقف س�لو ،ةيقيق�¹ا ةيميداÚلأا تازاجنلإا ��ع تآفا9لما حنم

 ��ع طقف س�لو ةدالما ��ع QRك��لا <= رارمتسلاا ��ع بلاطلا دعاسf اذhو ،�Qصقلا ىدلما

 .(Fuchs, 2024, hal. 3) تآفا9لما

 

 ةيملعتلا باعللأل بلاق دجوي لا ._�~اردلا {jنلما عم ةيملعتلا باعللأا جمد ةeوعص .2

 عم بيعلتلا رصانع فييكت <= لشفلا يدؤي نأ نكمwو ،ميلعتلا ميhافم عيمج بساني

 .(Fuchs, 2024, hal. 2) ةقwرطلا هذh دئاوف ليلقت �ºإ _�~اردلا {jنلما

ايجwردت ةيملعتلا باعللأا رصانع جمد <= يدحتلا اذsل ل�¹ا لثمتwو
ً

 _�~اردلا {jنلما <= 

 ميلعتلا ةيلمع لظت نأب {jنلا اذh حمسf .ميلعتلا فادhأ معدي رصنع لÚ نأ نم دكأتلاو

 .ةيلعافتو ةيبذاج ��كأ ةيميلعZ ةeرجت �Qفوت عم ،_�~اردلا {jنلما عم ةيشامتم
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 ايجولونكتلا مادختسا ةداجإ ةيملعتلا باعللأا ��ع مئاقلا ميلعتلا ذيفنت بلطتي .3

 باعللأا تاقيبطتو تاودأ ليغشZ <= ةدودÄ¹ا نQملعلما ةءافك نوكت نأ نكمي .ةيمقرلا

 ةيملعتلا باعللأا ��ع مئاقلا ميلعتلا ذيفنتو ميمصت ةيلمع <= ةبقع ةيملعتلا
(Suparmini, Suwindia, & Winangun, 2024, hal. 147). 

 اsليغشZو بيعلتلا ايجولونكت لاخدإ ��ع نQملعملل بwردت ميظنت <= ل�¹ا لثمتwو

 .ميلعتلا ةيلمع <= اsجمدو

 

 ضع­ لضفي لا دق ثيح ،ملعتلا بيلاسأ عيمج امًئاد ةيميلعتلا باعللأا بسانت لا .4

 .ا´·يلاعف نم للقي دق امم ،ةفلتخم ملعZ تلايضفت نوكلتمي وأ ةبعللا رصانع بلاطلا

 طرف عم هاب�نلاا صقن بارطضا نم نوناعf نيذلا بلاطلا ھجاوي دق ،لاثلما لي²س ��ع

 ب²س­ قاhرلإاب نورعشCو ةبعللا رصانع ��ع QRك��لا <= ةeوعص )ADHD( طاشÛلا

  .(Fuchs, 2024, hal. 4) ھيف ةدوجولما ةيعمسلاو ةwرصبلا تازفÄ¹ا

¤ب�ب نوeّرلما ëìنيُ ،يدحتلا اذh ةsجاولم
ّ

 ةعونتم ةيميلعZ تايجيتا��ساو بيلاسأ _

Zنأ نكمي .بلاطلا ىدل ملعتلا تلايضفتو بيلاسأ عونت بعوتس Zلمش hبيلاسلأا هذ 

 ،عCراشلما ��ع مئاقلا ملعتلا وأ تاشقانلماو تارضاÄ¹ا لثم ،سCردتلا قرط نم اجwًزم

لعتلا ةيلمعل ةلمكتك
ّ

 .ةيميلعتلا باعللأاب م

 <= ةيلاعف ��كأ ل9ش­ ةيملعتلا باعللأا قيبطت نكمي ،لول�¹او تايدحتلا مsف للاخ نم

 .ميلعتلا جئاتنو بلاطلا QRفحت نQسحت <ºاتلاeو ،ميلعتلا ةيلمع
 

	ةمتاNOا

 ميلعتلا جذومن لwوحت ��ع ارًداق ارًا9تبا ميلعتلا <= ةيملعتلا باعللأا قيبطت لثمي

لاعافت ��كأ جذومن �ºإ يديلقتلا
ً

 ت²ثأ ،ةيملعتلا باعللأا رصانع للاغتسا للاخ نم .ةيبذاجو 

 ،كلذ عمو .بلاطلا ميلعZ جئاتن نQسحتو ةكراشلماو ةيعفادلا زwزعZ <= ھتيلاعف ةيملعتلا باعللأا

طيطخت بلطتي ةقwرطلا هذh ذيفنت نإف
ً

قيقد ا
ً

ناقتإو ،ا
ً

 ¥�íامتت تلايدعZو ،ايجولونكتلل ادًيج ا

 نأ نكمي ةيملعتلا باعللأا قيبطت <= لول�¹او تايدحتلا مsف نإ .ةدمتعلما ةيساردلا {îانلما عم

fملعلما دعاسQةئ�ب قلخ <= ن Zو .ةعتمو ¥¤عم ��كأ ةيميلعeاتلاº>، تانا9مإ ةيملعتلا باعللأا كلتمي 

 ._�قرلا رصعلا اذh <= ميلعتلا ةدوج نQسحت <= مsسZ _^لا ميلعتلا قرط ىدحإ حبصيل ة�Qبك
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